


LICENG)AUZYEIKOWNIIKA
A THOOILS & MATTERIALS
(NARZEDZI | MATERIALOW EA)

Firma Electronic Arts Inc, oraz jej podmioty stowarzyszone i zalezne i
licencjodawcy (,EA”) udzielaja niewytacznej, nieprzenoszalnej licencji na
zainstalowanie i uzytkowanie jednej kopii narzedzia programistycznego
(,Narzedzie”) i/lub powigzanych materiatéw (,Materiaty”) (zbiorczo ,Narzedzia
i materialy”) wytacznie do uzytku prywatnego w potgczeniu z produktami EA,
zgodnie z postanowieniami nastgpujacych warunkdw.

EA jest wiascicielem wszelkich praw, tytutu i wktadu w Narzedzia i materiaty.
Uzytkownik nie moze modyfikowa¢ zadnych znakéw towarowych lub znakéw
graficznych, ani modyfikowaé lub usuwac zadnych znakdw towarowych lub uwag
o0 prawach autorskich zawartych w Narzedziu i materiatach oraz produktach
EA badz dotaczonych do nich. Prawo Uzytkownika do uzywania Narzedzi i
materiatdw jest ograniczone zgodnie z postanowieniami niniejszej Umowy i
Uzytkownik nie moze w inny sposdb kopiowac, prezentowac, dystrybuowac,
wykonywac, publikowac¢, modyfikowac, tworzy¢ dziet na podstawie, ani uzywac
dowolnej czesci Narzedzi i materiatéw. Bez ograniczenia do powyzszego
Uzytkownik nie moze bez zastrzezen modyfikowac, dokonywaé dekompilacii,
dezasemblacji, przekazywaé, tworzy¢ dziet pochodnych ani odsprzedawac
Narzedzia ani uzywa¢ Narzedzi i materiatbw w innych celach handlowych.
Bez ograniczenia do powyzszego Uzytkownik nie moze uzywa¢ Narzedzi i
materiatdw do promaocji innego produktu lub przedsigwzigcia biznesowego ani
dowolnego serwisu, kidry obstuguje lub promuje emulator serwera.

Uzytkownik moze zatgczy¢ materiaty stworzone za pomocg Narzedzi i materiatow
na swojej prywatnej, niehandlowej stronie internetowej dla pozbawionej cech
handlowych korzysci spotecznosci fandw produktdw EA i pod warunkiem, ze
zamiesci ponizszg note na tej samej stronie (lub stronach) internetowej, na
ktorej znajduja sie te materiaty: ,Niniejsza witryna nie jest obstugiwana przez
Electronic Arts ani licencjodawcow EA. Znaki towarowe nalezg do ich prawnych
wiascicieli. Zawartos¢ gry i materialy objete sg ochrong praw autorskich
nalezacych do firmy Electronic Arts Inc., oraz jej licencjodawcow. Wszystkie
prawa zastrzezone.”. Uzytkownik nie moze Swiadczy¢, ze jego witryna jest
obstugiwana lub aprobowana lub zwigzana z EA lub naszych licencjodawcow,
ani ze jakakolwiek zawarto$¢ na tej witrynie jest obstugiwana, aprobowana lub
zwigzana z EA lub naszymi licencjodawcami.




NINIEJSZE NARZEDZIA | MATERIALY SA DOSTARCZANE W DANEJ POSTACI, BEZ
GWARANGJI POSREDNICH LUB BEZPOSREDNICH. EA NIE UDZIELA ZADNYCH
GWARANCJI SPRZEDAWALNOSCI LUB PRZYDATNOSCI DO JAKIEGOKOLWIEK CELU.

UZYTKOWNIK UZYWA NINIEJSZYCH NARZEDZI | MATERIALOW NA WEASNE
RYZYKO. EA NIE GWARANTUJE, ZE NINIEJSZE MATERIALY | NARZEDZIA
NIE SPOWODUJA USZKODZEN SYSTEMU KOMPUTEROWEGO, POLACZENIA
SIECIOWEGO, OPROGRAMOWANIA LUB SPRZETU TECHNICZNEGO.

EA NIE ZAPEWNIA OBSLUGI NINIEJSZYCH MATERIALOW | NARZEDZI. PROSIMY
NIE DZWONIC ANI NIE WYSYLAC E-MAILI DO OBSEUGI KLIENTA EA W ZWIAZKU
Z NINIEJSZYMI NARZEDZIAMI | MATERIALAMI, PONIEWAZ EA NIE BEDZIE W
STANIE ODPOWIEDZIEC NA TE ZAPYTANIA.

W ZADNYCH WYPADKU EA NIE PRZYJMUJE ODPOWIEDZIALNOSCI ZA
BEZPOSREDNIE, NIEBEZPOSREDNIE, SPECJALNE, PRZYPADKOWE LUB
ZAMIERZONE USZKODZENIA ZWIAZANE Z NINIEJSZA LICENCJA, NAWET JESLI
UZYTKOWNIK ZOSTAE POINFORMOWANY 0 MOZLIWOSCI TAKICH SZKOD.

EA ZASTRZEGA SOBIE PRAWO DO ZAPRZESTANIA SWIADCZENIA DOSTEPNOSCI
NINIEJSZYCH NARZEDZI | MATERIALOW ORAZ DO ICH MODYFIKACJI W
DOWOLNEJ CHWILI, BEZ ZOBOWIAZAN WOBEC KOGOKOLWIEK.

Na Zyczenie EA Uzytkownik zobowigzuje sie do zwolnienia EA z wszelkiej
odpowiedzialnosci z tytutu odszkodowan i kosztow, wigcznie z wynagrodzeniem
prawnikéw, bedacych konsekwencijg naruszenia niniejszej Umowy, wynikajgcg
z nieprawidtowego uzywania Narzedzi i materiatow.

EA udostgpnia Narzedzia i materialy na swojej witrynie (witrynach)
umiejscowionych w Stanach Zjednoczonych, Kanadzie i/lub Unii Europejskiej.
Uzytkownik odpowiada wszelkim prawom federalnym, stanowym i lokalnym,
ktdre majg zastosowanie wobec uzycia Narzedzi i materiatdw w miejscu
przebywania Uzytkownika. Pobierajac dowolne Narzedzia i materiaty
Uzytkownik o$wiadcza, ze nie przebywa w kraju objetym embargiem przez
Stany Zjednoczone, Kanade, Unie Europejska lub inne kraje oraz nie przesyta
Narzedzi i materiatdw osobom lub w miejsca objete embargiem.

EA zastrzega sobie prawo do odwotania lub anulowania niniejszej Umowy w
dowolnej chwili, z dowolnego powodu lub bez podania powodu. Po odwotaniu
Umowy Uzytkownik jest zobowigzany zniszczy¢ lub odesta¢ do EA wszystkie
Narzedzia i materiaty. Niniejsza Umowa podlega prawom autorskim Stanéw
Zjednoczonych i prawu stanu Kalifornia (bez wzgledu na moc przepiséw
kolizyjnych) i stanowi catos¢ tresci Umowy dotyczacej Narzedzi i materiatow,
zawartej pomigdzy EA oraz Uzytkownikiem.




Prosimy przeczytaé przed uruchomieniem gry lub pozwoleniem dziecku
na jej uruchomienie.

Niektore osoby narazone na dziatanie migajgcego Swiatta lub pewnych
jego naturalnych kombinacji moga dozna¢ ataku padaczkowego lub utraty
przytomnosci. Powodem wystgpienia tego ataku lub utraty przytomnosci
moze by¢ miedzy innymi oglgdanie telewizji lub uzytkowanie niektdrych gier
komputerowych. Takie przypadtosci moga wystapi¢ réwniez u osob, u ktérych
nigdy wczesniej nie rozpoznano padaczki, lub ktdre nigdy wczesniej nie
doznaty atakdw padaczkowych. Jezeli u uzytkownika (lub kogos z jego rodziny)
wystapity kiedykolwiek objawy padaczki (ataki padaczkowe lub nagte utraty
przytomnosci) spowodowane migotaniem Swiatta, przed rozpoczeciem gry
nalezy zasiggna¢ porady lekarza.

Zaleca sie, aby rodzice nadzorowali dzieci bawigce sig grami komputerowymi.
Gdyby u uzytkownika lub jego dziecka wystapity podczas gry ktdrekolwiek z
nastgpujacych objawdw: zawroty gtowy, zaburzenia wzroku, skurcze migsni
oczu lub innych migsni, utrata przytomnosci, zaburzenia btednika, jakiekolwiek
mimowolne odruchy lub drgawki, nalezy NATYCHMIAST przerwac gre i
skonsultowac sie z lekarzem.

WIGZASIEIGRY: N&Il.@iﬁf
ZACHOWACINASTE

SRODK

) Nie siadaj zbyt blisko ekranu. Usigdz w takiej odlegtosci,
na jaka pozwala dtugos¢ kabli.

¢ 0 ile to mozliwe, graj na niezbyt duzym ekranie.

{) Staraj sig nie grac, jesli odczuwasz zmeczenie lub sennosc.

<> Upewnij sig, ze pomieszczenie, w ktdrym grasz, jest dobrze o$wietlone.
{) Odpoczywaj co najmniej 10 do 15 minut na kazdg godzing gry.
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_INSTALACJA NARZEDZIA |

Aby zainstalowaé The Sims™ 3 Narzedzie Stworz swiat — Beta:

. Przejdz na strong spolecznosci The Sims™ 3 pod adresem
www.thesims3.com.

% W menu rozwijanym ,Games” (Gry) na gdrze strony wybierz The Sims 3
Create a World. W przegladarce otworzy sig strona The Sims™ 3 Narzedzie
Stworz swiat — Beta.

8, Kliknij na przycisku DOWNLOAD NOW (Pobierz teraz) i wykonaj instrukcje
na ekranie.

UN7A@As Aby mdc pobra¢ narzedzie, musisz mie¢ zarejestrowang kopie
gry The Sims™ 3, The Sims™ 3 Edycja kolekcjonerska lub The Sims™ 3
Wymarzone podroze.

'URUCHAMIANIE NARZEDZIA |

Aby uruchomic¢ Narzedzie:

Gry w systemie Windows Vista™ znajduja sie¢ w menu Start > Gry menu a we
wczesniejszych wersjach Windows™ w menu Start > Programy (lub Wszystkie
programy).



www.thesims3.com

 NAJWAZNIEJSZE KOMENDY

SIRROIA? RAWISAOWE WWINPOWS |

OGOLNE!
Nowy Swiat Ctrl-N
Otworz swiat Ctrl-0
Zapisz $wiat Ctrl-S
Cofnij/powtodrz dziatanie Ctrl-Z/Ctrl-Y
STEROWANIEIRAMERASIMYSZIKA

Obrdt/Zblizenie @— Ruch
STEROWANITE [RANMERA= [NAWATURA
Ruch naprzéd/w tyl/w lewo/w prawo strzatki gora/dét/lewo/prawo
Ruch w gére/w dét Q/F
Zblizenie/oddalenie Num +/Num - lub W/S

UR7A@)As Jesli cheesz, mozesz zmieni¢ kierunek kamery. W menu Widok,
wybierz USTAWIENIAKAMERY > STEROWANIEKAMERA. Mozesz
odwracac obroty w poziomie i w pionie.

SKROMYAKLAWISZOWEINARZEDZI

OGOLINE

Wytacz aktualne narzedzie Esc
Usun wybrany obiekt Del
NAR'ZE DZIE{OBIEKHU.

Duplikuj wybrana parcele Shift
Obroc o staly kat Shift

(jesli obiekt w trybie obrotu)

INARZEDZIE|EDYC)I[DROGI

Przetacz wybor obiektu drogi Ctrl
Rozlacz potaczone obiekty Shift




INARZEDZIE{OBROMUIDROGI

Obrét do najblizszych Shift
15 stopni

NARZ‘I;iDZﬂ PRZENOSZENIAYPARGELI
Obrot o staly kat Shift
INARZEDZIEIMALIOWANIASTERENU,
Tryb nawigacji Alt
Maluj tylko prostymi liniami Shift

UV7A@As Tryb nawigacji to wspaniaty sposéb, aby unikna¢ przypadkowego
malowania lub ksztattowania podczas nawigacji wokét panelu renderowania.

INARZEDZIE|PEDZIATERENY)

Tryb nawigaciji Alt
Zwigksz/zmniejsz rozmiar pedzla Ctrl-PgUp/Ctrl-PgDwn
PASKINNARZEDZIOWE

UI:|||I:|E5

M%@ﬁm§§|

Wybierz Przesun  Obrd¢ Cofnij/Powtérz ~ Tryb dopaso- Edycja
obiekt Swiata wywania do w grze
siatki (str. 17)

Roads and Trees | Lots | Terrain

28 A

Polacz Roztacz  Narzedzia  Narzedzie
drzewa drzewa umieszczania nachyle-
i edycji drogi  nia drogi

(str. 16) (str.17)




Roads and Trees |Lokts | Terrain
3L
[ e

Dodaj nowa Duplikuj Wyréwnaj Dopasuj
parcele  (str.19) (str.19) (str.19)
(str. 18)

Fln:uan:ls and Trees | Loks Terraln

B4

Malu1 Dopasuj  Eksport Import mapy
(i ksztattuj)  poziom  mapy  wysokos-
teren (str. 10) morza wysokos-  ciowej
(str.15)  ciowej

CALY SWIAT W TWOICH REKACH!

Jesli podobato Ci si¢ udawanie Boga w The Sims™ 3, wyprobuj to narzedzie!
The Sims™ 3 Narzedzie Stworz swiat — Beta to potgzne narzedzie, ktdre
umozliwi Ci tworzenie i przeksztalcanie wiasnych miast. To niemal to samo
narzedzie (z kilkoma modyfikacjami), jakiego nasza Ekipa Budowy Swiata
uzywa do tworzenia miast, ktdre dostajecie w grze podstawowej lub dodatku.
Okienka w The Sims™ 3 Narzedzie Stwdrz swiat — Beta sa modularne, zatem
mozesz podczas pracy dostosowaé ukfad narzedzi. Jednakze, po ponownym
uruchomieniu narzedzia okienka powracaja do pozycji domysinych.

To narzedzie moze by¢ takze rozbudowywane! Otrzymasz wigcej funkcji do
pracy za kazdym razem gdy opublikujemy dodatek, o ile go zainstalujesz.




TWORZENIE NOWYCH SWIATOW |

Aby stworzy¢ nowy Swiat:

4, W menu Plik wybierz NOWY SWIAT. Pojawi sie okno opcji Nowego Swiata.

9, Kliknij na przycisku przegladania, aby wybrac plik obrazu terenu.

< Plik obrazu terenu to mapa wysokosciowa , ktéra decyduje o podstawowym
rozmiarze i formie terenu.

&, Nastgpnie wybierz klimat pustynny lub umiarkowany (co decyduje o
domyslinych dostepnych farbach terenu w Twoim Swiecie) i ustal maksymalng
wysoko$¢ mapy. (Nazwa kazdego pliku w folderze map wysokos$ciowych
zawiera liczbe. Ustal maksymalng wysokos¢ mapy zgodnie z t3 wartoscig).
Kliknij na OK.

PORADA DLA ZAAWANSOWANYCH: Mozesz importowac i
eksportowa¢ rézne mapy wysokosciowe, aby tworzy¢/edytowaé swoje
tereny w programach zewnetrznych, takich jak Adobe Photoshop lub

World Machine, itp. Pliki map wysokosciowych musza by¢ obrazem .PNG w
16-bitowej skali szarosci, w rozmiarach: 256x256, 512x512, 1024x1024
lub 2048x2048.

_EDYCJATERENU

Gdy chcesz dodac gory lub doliny, trawe lub asfalt, narzedzia terenu umozliwiajg
Ci ksztattowanie — i malowanie — Twojego Swiata.

KSZTALTUJTEREN

Podno$ gory, formuj doliny, wycinaj Klify i nie tylko.

Aby ksztattowac teren:

4. Kliknij na zakfadce TEREN, a nastepnie wybierz opcje Narzedzia Edycji Terenu.
9, Po prawej stronie ekranu Kliknij na przycisku KSZTALTUJ.

8, Wybierz rodzaj pedzla, ktéry odpowiada ksztattowi, jaki chcesz uzyskac.

£, W razie potrzeby dostosuj parametry pedzla.

B, Przesun kursor nad miejsce, ktére chcesz ksztattowad i kliknij oraz przytrzymaj
weisniety przycisk myszki poruszajac pedzlem nad terenem.




PARAMETRY PEDZLA KSZTAETOWANIA

Rozmiar Ustal wielkos¢ obszaru, ktdry obejmujg Twoje dziatania.

Sita Ustal jak mocno wybrane dziatanie wptywa na obszar.
Im wigksza sita, tym intensywniejsze dziatanie.

Opad Im wigkszy opad, tym bardziej efekt/dziatanie zanika w

poblizu krawedzi pedzla.

POKAZ TEREN NIETRASOWALNY

Ta opcja pokazuje strome fragmenty terenu, ktére powinny by¢ pomalowane farbg
nietrasowalno$ci dla Siméw (patrz Trasowanie na str. 14). Zauwaz, ze chociaz
zalecane jest takze pomalowanie nietrasowalng farba wody, nie musisz tego zrobic.

2> IWATU)EREN

Dodawaj piasek, bruk, trawe, beton i nie tylko! Jesli chcesz, by Twdj Swiat
wyswietlat sie ptynnie, uzyj nie wigcej niz oSmiu réznych farb terenu na blok
(sekcje) swiata. Aby obejrze¢ sekcje Swiata, wybierz Widok > Pokaz brzegi
bloku. Mozesz zmienic¢ odlegtosc, w ktdrej okreslona liczba sekcji renderowana
jest z wysokim poziomem szczegdtow (LOD), wybierajgc Widok > Ustawienia
kamery oraz zmieniajgc Odlegtos¢ odwzorowania LOD.

Aby malowac swdj teren:

1, Sekcja malowania w oknie narzedzia edycji terenu zawiera kilka domysInych
ustawien, opartych o typ terenu, jaki wybrates/as rozpoczynajac swoj Swiat.
Jesli chcesz dodacé kolejng farbe, kliknij na DODAJ. Otworzy sie okno, w
ktérym mozesz wybrac teksture terenu klikajgc na przycisku przegladania i
wybierajac zgdang teksture terenu (np.: piasek, ziemia, beton, itd.).

9 Nastepnie ustal typ terenu w rozwijanym menu. To ustawienie decyduje

jakiego rodzaju efekty dzwigkowe beda odtwarzane, gdy Simowie beda

chodzili po wybranym terenie.

PORADA DLA ZAAWANSOWANYCH: Mozesz takze tworzyc wtasne
farby terenu! Po prostu stwdrz plik .tgalub .dds, w ktérym rozmiar obrazujest
poteggdwdjki.Maksymalnyrozmiarto1024x1024 pikseliprzyrozdzielczosci
72 pikseli na cal. Nie uzywaj tej samej nazwy do kilku tekstur, poniewaz
Narzedzie The Sims™ 3 Narzedzie Stworz swiat — Beta rozpozna tylko

jedna z nich.




Oprdcz zmiany rozmiaru i migkkosci pedzla podczas malowania terenu
mozesz takze dostosowac ustawienia:

Malowanie Wybierz farby terenu do automatycznego malowania

automatyczne rdznych wysokosci. Funkcja malowania
automatycznego wykorzystuje kolor podstawowy
(domysIng warstwe terenu) oraz nastepny
(domysIng warstwe 2 terenu), aby automatycznie
pomalowac teren w zaleznosci od jego wysokosci.
Wyzsze wysokosci zostang pomalowane z
uzyciem domyslnej 2 tekstury terenu.

Tryb warstwy Maluj zgodnie z hierarchig farb w oknie. Farby nizej
indywidualnej na liscie naktadane sg na farby na szczycie listy.
W tym trybie mozesz takze ustali¢ poziom koloru.
Przy ustawieniu 0 wymazujesz wybrany kolor. Przy
ustawieniu 255 kolor uzywany jest w petnej sile.
Po wybraniu dowolnej warto$ci migdzy 0-255,
farba terenu zlewa si¢ z dowolng farbg ponizej oraz
wybranym kolorem farby. Uzyskasz rdzne rezultaty
w zaleznosci od kanatu alfa farby terenu.

Wizualizacja Pokazuje gdzie aktualnie wybrana warstwa farby

warstwy terenu znajduje sig¢ na panelu renderowania, ale nie
sam kolor. Po wybraniu mozesz jej uzy¢ do usunigcia
farby terenu na danej warstwie, uzywajac pedzla
terenu po zaznaczeniu tego pola wyboru. Domysina
warstwa terenu zawsze pojawia sig nad catg mapa.

Ksztatt Wybierz ksztatt pedzla: kwadratowy lub okragty.

NieprzezroczystoS¢ Im wyzsze jest to ustawienie, tym mniej farba
przeswituje.

Nieprzezroczystos¢ Pokazuije lub ukrywa obszary, gdzie Simowie i/lub

trasowania kamera nie moga sig przemieszczac.

Tastrzatka pod parametrami pedzla zapisuje aktualne ustawienia pedzla na oknie
powyzej (Pedzle) i mozesz zapisac ich kilka do pdzniejszego wykorzystania.




PORADA DLA ZAAWANSOWANYCH: Jesli pozniej stwierdzisz, ze
nie podoba Ci sig wyglad jednego z Twoich terenéw, mozesz wybrac nowy
plik, ktéry zastapi obecny (co zmieni wszystkie stare tekstury w Twoim
Swiecie). Mozesz takze Kklikngé prawym przyciskiem myszki na oknie
warstwy narzedzi malowania terenu i wybracé USUN. Wszystkie instancje
tej farby takze zostang usunigte z Twojego Swiata.

PORADA DLA ZAAWANSOWANYCH: Mozesz importowac i
eksportowac warstwy farby terenu. Pozwala to namalowacé obraz w skali
szarosci w programie graficznym, a nastepnie zaimportowac go do Twojego
Swiata. Aby importowac/eksportowac warstwe farby terenu, kliknij prawym
przyciskiem myszki na farbie terenu w oknie warstw farb terenu i wybierz
IMPORTUJ lub EKSPORTUJ. Jesli chcesz zobaczy¢, jak wyglada konkretna
eksportowana warstwa, kliknij na polu Wizualizacja warstwy.




TIRASOWANE

Trasowanie to sposéh, by oznaczy¢ miejsca, ktoredy Simowie nie mogg

podobnie jak narzedzia malowania terenu.

SIMOWIE

Mozesz ustali¢, gdzie Simowie moga, a gdzie nie mogg chodzi¢ w Twoim
Swiecie. Mozesz uniemozliwi¢ Simom przemieszczenie si¢ do dowolnego
miejsca, w ktérym moga utknac (na przyktad w gestym lesie) lub obszardw
gdzie ruch Siméw wyglgdatby dziwnie (takich jak strome wzgdrza lub gory).

KAMERA

Mozesz uniemozliwi¢ przemieszczanie si¢ kamery do miejsc, w kitdrych nie
chcesz pokazywac pewnych rzeczy (takich jak brzeg Twojego Swiata). Uwazaj,
aby nie stworzy¢ miejsca, w kidrym kamera moze utkna¢ podczas gry.

Niebieski __ ——— L 76ty obszar
obszar po- = pokazuje gdzie
kazuje gdzie nie moze sie
nie moga sie ~— .| przemieszczat
przemieszczaé 2 kamera
Simowie =

Ten ekran - Ten ekran
pokazuje i to przyktad
dobre uzycie zlego uzycia
ograniczenia ] farby nie-
trasowania . trasowania
kamery. kamery.

7A@/ Nie mozesz ustalac trasowania na parcelach.

{) Mozesz zmieniaé ksztatt i wielko$¢ pedzla trasowania, zaréwno dla Simow,
jak i dla kamery.




MASKI

Dodawaj maski do swojego Swiata, aby uniemozliwi¢ malowanie i ksztattowanie
na pokrytym maska terenie. To dziata tak samo jak narzedzie malowania terenu.
Po prostu pomaluj teren, ktdry chcesz zamaskowac.

X
—_ =)

— Pokazany
na czerwono
obszar jest
zamaskowa-
ny i nie moze
by¢ mody-
fikowany.

ROZIOMIMORZA

Twoje morze za bardzo wdziera si¢ w gtab ladu i pokrywa zbyt wiele terenu,
albo Twoj Swiat jest zbyt suchy? To narzedzie umozliwi wybranie, jak wysoki lub
niski jest poziom morza.

Aby dostosowac poziom morza, kliknij na przycisku POZIOM MORZA, a nastepnie
Kliknij na miejscu na mapie, w ktérym morze ma sig zatrzymac. Wszelkie
obszary ponizej tego terenu w Twoim Swiecie znajda si¢ pod woda.

=




DROGIICHODNIKI |

Drogi i chodniki tacza Twéj Swiat i jego Simow. Bez drdg Simowie nie moga
uzywac samochoddw, motorow lub skuterow. Mozesz tworzy¢ drogi i chodniki
wszelkich mozliwych ksztattow i stromosci.

Aby dodaé droge lub chodnik:

9 Kliknij na DROGI. Na mapie otworzy si¢ narzedzie drogi.

9 Kliknij na UMIESCDROGE (albo UMIESC CHODNIK), a nastepnie przesuri
kursor myszki w odpowiednie miejsce i kliknij tam gdzie chcesz zaczac
rysowac droge. To utworzy punkt startowy.

8, Przeciagnij myszka do nastgpnego punkiu na drodze, a nastgpnie kliknij.
Mozesz ponownie przediuzy¢ droge od tego punktu. Im wigcej masz
przedtuzen, tym wigcej mozliwosci manipulacji.

PORADA DLA ZAAWANSOWANYCH: Jesli przytrzymasz wcisnigty
lewy przycisk myszki podczas przeciggania drogi, mozesz zmieni¢

krzywizne drogi, ktérg umieszczasz. Pus¢ przycisk myszki, aby stworzyc
punkt startowy, przeciggnij droge do nastgpnego punkiu, a nastgpnie
kliknij, aby potozy¢ droge.

Aby przesungc droge (lub chodnik), kliknij na narzedziu obiektu przesuwania
Swiata, a nastepnie kliknij lub przeciggnij ciemnoniebieski kwadrat, aby
przesuna¢ i rozciggnac droge. Mozesz takze klikac i przeciggac jasnoniebieskie
kwadraty, aby zmienia¢ krzywizng drogi.
Kliknij i przytrzymaj
jasnoniebieski kwadrat, |
aby zmienic krzywizne. i

Kliknij i przytrzymaj
ciemnoniebieski
kwadrat, aby prze-
diuzy¢ droge.

Aby dodacé rozgatezienie drogi:
4, Kliknij na DROGI. Na mapie otworzy si¢ narzedzie drogi.

9, Kliknij na U!V!IESC ROZGALEZIENIE DROGI
(albo UMIESC ROZGAKEZIENIE CHODNIKA).




8, Uzyj narzedzia przesuwania obiektu Swiata, aby umiescic
rozgatezienie w poblizu korica drogi (lub chodnika), do ktérego chcesz
je dotaczyc. Po potaczeniu rozgatezienie ,wskoczy” na miejsce.
Spowoduje to pojawienie sig namalowanych pasoéw na drodze.

IN7A@A¢ Mozesz faczyé tylko drogi z innymi drogami lub ich rozgatezieniami
i mozesz tgczy¢ tylko pojedyncze chodniki z innymi chodnikami lub ich
rozgatezieniami. Nie mozesz potaczy¢ drogi z pojedynczym chodnikiem lub
jego rozgatezieniem.

UN7A@As Umieszczaj rozgatezienia podczas umieszczania drég. Nie mozesz
dodac rozgatezienia na srodku juz istniejacej drogi. Najtatwiejszym sposobem,
aby to zrobic, jest zostawienie przerwy w drodze, gdzie chcesz umiescic
rozgatezienie, dokoriczenie umieszczania drogi (drdg), a nastepnie powrdt i
umieszczenie rozgatezien w przerwach. Mozesz takze usuna¢ odcinek drogi i
umiescic rozgatezienie na pustym miejscu, a nastepnie dotaczy¢ do niego drogi.

I37A@As Jesli dowolna z drdg zostanie niepotgczona, Simowie wyjda z pojazdu
i ruszg na piechote do nastepnej drogi, aby tam powrdcic do pojazdu.

NACHYLENIE DROG |

Jesli wytyczone przez Ciebie drogi biegng przez trudny teren (wigcznie z
gdrami), mozesz je nachyli¢. Mozesz je wygtadzi¢, ograniczy¢ nachylenie albo
wyrownac droge. Wszystkie te dziatania wyjasnione sg ponize;.

Wygtadzenie Droga biegngca przez trudny teren staje si¢ gtadsza.

Ogranicz Mozesz ograniczy¢ stromo$¢ swojej drogi ustalajac
nachylenie stopien stromosci w polu ograniczenia nachylenia.
Wyrownaj Wyréwnuje droge do wysokosci miejsca, na ktérym Klikniesz.
Suwak Generuje wprowadzone zmiany szybko, ale niezbyt

Tempo/Jako$é  precyzyjnie, albo wolniej ale z wigkszg doktadnoscia.

Zastosowanie  Wprowadz zmiany do jednego odcinka drogi lub do
wszystkich potgczonych drég. Zastosowanie zmian do
wszystkich potgczonych drég generalnie zapewnia, ze
Twoje drogi majg bardziej jednolity wyglad.

Parametr brzegu Ustal jak Twoje drogi wptywaja na okoliczny teren.

drogi Szerokos¢ ustala jak daleko od drogi wprowadzane s3
zmiany. Mozesz takze wybrac, czy okoliczny teren bedzie
wygtadzany czy nie.

Aby zastosowac te ustawienia, zmien wybrane parametry, a nastgpnie kliknij na
odcinku drogi, ktdry chcesz zmienic.




PORADA DLA ZAAWANSOWANYCH: Mozesz edytowaé teksture
drdg/chodnikéw, aby dopasowaé je do swojego Swiata, tworzgc tekstury
drég w programie zewnetrznym.

PARCELE

Musisz umies¢ w swoim Swiecie parcele, aby dato sig w nim grac. Mozesz
umieszczac parcele komercyjne oraz mieszkalne.

XORAWANIE NEWARE ] ARG

Mozesz tworzy¢ parcele dowolnych rozmiaréw (do 64 x 64), gdziekolwiek na Swiecie.
Musisz uzy¢ funkgji edycji w grze, aby budowac na parcelach (patrz str. 20).

7A@ Rozwaz wiaczenie trybu dopasowywania do siatki, gdy umieszczasz
parcele. Dzigki temu Twoje drogi i ich otoczenie bedg sprawiaty wrazenie
bardziej uporzadkowanych i przemyslanych.

Aby dodaé nowa parcele:

i, Zanim bedzie mozna dodawac parcele do s’.wiata,, musisz stworzy¢ nowg
warstwe. Kliknij prawym przyciskiem myszki na SWIECIE w oknie warstw
Swiata, a nastepnie wybierz DODAJ WARSTWE.

N7/ Warstwy sa Swietnym sposobem na uporzadkowanie Twojego
Swiata — gdy masz mndstwo obiektdow w swoim $wiecie, znacznie
tatwiej znalez¢ okreslone obiekty, gdy znajduja sie w réznych warstwach.
Na przyktad, jesli chcesz wybra¢ wszystkie drzewa (lub parcele albo
drogi) w celu ich usunigcia i wszystkie znajdujg sie na jednej warstwie,




mozesz po prostu usungc warstwe. Jest to takze pomocne podczas skupiania
drzew. Skupiaj drzewa wedtug ich rodzaju i warstwy. Jesli bedziesz mie¢
dwa drzewa tego samego rodzaju na dwdch roznych warstwach, zostang
skupione w oddzielnych grupach, co powoduje wigksze obcigzenie procesora
niz skupienie ich w jednej warstwie, w jednej grupie.

), Kliknij na przycisku Dodaj nowa parcele.

8, Kliknij na miejscu na $wiecie, aby zacza¢ rysowanie pierwszego brzegu swojej
parceli, a nastepnie kliknij ponownie, gdy brzeg osiggnie zamierzong dtugosc.

4 Przeciggnij myszka, aby ustali¢ catkowite rozmiary parceli, a nastgpnie
Kliknij ponownie. Mozesz obejrze¢ rozmiar rysowanej parceli w prawej dolnej
czesSci ekranu. Pojawi sig okno informagii o parceli.

{ Jesli brzegi bedg czerwone, Twoja parcela nie moze zostaé narysowana w
tym miejscu. Sprébuj stworzy¢ mniejsza albo gdzies indziej. Wcisnij ESC
i Kliknij na przycisku Dodaj nowg parcele, aby ponownie zacza¢ rysowac
Swoja parcele.

5, W oknie wyskakujacym ustal typ parceli i wybierz jej podtyp, na przyktad:
fowisko, plaza albo cmentarz. Pzniej mozesz umieszczacé okre$lone obiekty
podczas edycji parceli w grze (patrz str. 20), aby Twoi Simowie mogli
podejmowac odpowiednie zajgcia.

U7A@A¢ Aby uzyskaé informacje o wymaganych obiektach na danej parceli,
zajrzyj na str. 21.

(4, Ustal dodatkowg wartos¢ parceli (wartosc ta jest dodawana do kosztu parceli,
zatem mozesz zwigkszy¢ jej wartosc, jesli jest potozona we wspaniatym
miejscu albo zmniejszy¢ jg w innym przypadku) oraz premig Pigkny Widok
(co zwigksza prawdopodobienistwo uzyskania przez Simdéw nastrojnika
Piekny Widok, gdy przebywaja na tej parceli).

7 Nazwij swojg parcele (wszystkie Twoje parcele musza by¢ nazwane, aby
mogty zostac zapisane w Twoim Swiecie).

UN7A@A¢ Mozesz zmieni¢ wigkszo$¢ informacji, ktdre wprowadzasz dla
parceli w oknie przegladania cech.




Ponizsze narzedzia przydadzg sig podczas dokonywania poprawek na parceli.

Duplikuj Stworz kopie tej parceli. Mozesz duplikowac tylko
puste, niezmodyfikowane parcele.
Wyréwnaj Wyréwnaj nachylong, pagorkowatg lub gérzysta

parcele do poziomu miejsca, gdzie klikniesz.

Dostosuj krawedzie Zadbaj, aby krawedzie pasowaty do poziomow
otaczajacego je terenu. To dziatanie naprawia ,,dziury”
w terenie, kiore tworzg sig, gdy przesuwasz parcele.

UN7A@As Jesli modyfikujesz teren pod pusta parcela, wybierz narzedzie
przesuwania i przytrzymaj wcisnigty klawisz ALT podczas nieznacznego
przesuwania parceli. To spowoduje dostosowanie terenu parceli do terenu
Swiata.

IN7A@As Jesli cheesz znalez¢ parcele lub obiekt umieszczony na terenie
Swiata na panelu warstw, wybierz obiekt i wcisnij spacje. Przeniesiesz
sie do nazwy obiekiu w oknie warstw. Mozesz takze klikngé prawym
przyciskiem myszki na nazwie obiekiu w oknie warstw i wybra¢
ZNAJDZNAPANELU RENDEROWANIA. Obiekt zostanie wybrany za Ciebie, a
kamera przesunigta do tego miejsca.

EDXY.C)AAWIGRZE

Tryby budowania i kupowania sg niemal takie same, jak w The Sims™ 3,
z kilkoma rdznicami. Sterowanie kamera odpowiadania sterowaniu z The
Sims™ 3 Narzedzie Stworz swiat — Beta, ale nie mozesz wigczyc¢ trybu zycia
i mozesz przemieszczac sie¢ miedzy parcelami. Musisz zapisa¢ gre zanim
wigczysz edycje w grze, aby zmiany pokazaty si¢ w The Sims™ 3 Narzedzie
Stworz swiat — Beta.

Aby edytowac parcele w grze:
i, Po stworzeniu parceli, kliknij na ikonie edycji w grze.

9, Gdy pojawi sig okno gry, kliknij na ikonie opcji, a nastgpnie wybierz
EDYTUJ MIASTO. Ekran zostanie odSwiezony. Wybierz jedng z ikon parceli,
aby edytowac te parcele.




(0] BIEKTY, EFEKTY 1 ROZSIEWACZ 3

Gdy Twdj Swiat zostat uksztattowany i pomalowany, mozesz zaczg¢ umieszczaé
drzewa, inne rosliny oraz efekty specjalne.

UMIESZEZANIEIO BIEKTOW;
IPYANTRUIOWANIEINIMI

Aby umiescic obiekt:

4 Kliknij na zadanej opcji menu w oknie metadanych
(Rozsiewacze, Srodowisko, Drzewa lub Efekty).

9, Wybierajgc z listy, kliknij podwajnie na obiekcie, ktdry chcesz umiescic.

&, Przesun kursor na miejsce, gdzie chcesz umiesci¢ obiekt i kliknij. Kliknij i
przytrzymaj, aby obroci¢ obiekt przed ustawieniem na miejscu. Mozesz
klikac i umieszczaé tak wiele tych obiektow, jak chcesz.

2%, Gdy skonczysz umieszczanie obiektow tego typu, weisnij ESC, aby uwolnic kursor.

Aby przesunaé juz umieszczony obiekt:

1, Kliknij na ikonie przesuwania obiektu $wiata, a nastgpnie wybierz obiekt,
ktéry chcesz dostosowaé (nie zapomnij zwolni¢ przycisku myszki po
wybraniu obiektu).

9, Kliknij na samym obiekcie, aby go swobodnie przesuwaé nad podtozem.
Kliknij na czerwonej, niebieskiej lub zielonej linii, aby przesuwac go tylko
wzdtuz tej osi. Wybrana os$ stanie sig zoia.

PORADA DLA ZAAWANSOWANYCH: Aby ustawi¢ obiekt na

powierzchni, kliknij z weisnigtym klawiszem CTRL na zielonej linii (uchwyt
manipulatora), gdy wybrane jest narzedzie przesuwania.

7A@ Mozesz przesuwac obiekt takze w pionie, co umozliwia chowanie
obiektow pod ziemig lub zawieszanie ich w powietrzu!

7A@/ Mozesz takze zmieni¢ potozenie obiektu, zmieniajac jego numer w
oknie przegladania cech.

UV7A@As Mozesz takze przesuwac obiekt klikajac na jego centralnym punkcie
i przytrzymujac wcisnigty przycisk myszki oraz poruszajac myszka.




Kliknij na

zielonej linii,
aby przesung¢
wybrany obiekt
o w gore/dot.
Kliknij na nie-
bieskiej linii, Kliknij na
aby przesuna¢ czerwonej linii,
wybrany obiekt aby przesung¢
w lewo/prawo. obiekt do tytu/
do przodu.

Aby obrdci¢ juz umieszczony obiekt:

4 Kliknij na ikonie obrotu obiektu Swiata, a nastepnie wybierz obiekt, ktdry chcesz
dostosowac (nie zapomnij zwolni¢ przycisku myszki po wybraniu obiektu).

9 Kliknij na samym obiekcie albo na zielonym uchwycie manipulatora, aby
obrdcic obiekt.

Aby usuna¢ juz umieszczony obiekt, kliknij na ikonie wyboru obiektu Swiata,

wybierz obiekt i weisnij klawisz Del.

EEEKTY

Chmury, ptaki, owady i nie tylko — umieszczaj rdzne efekty, aby ozywi¢ swoj
Swiat! Umieszczaj je w ten sam sposdb, w jaki umieszcza sig obiekty.

N7A@A¢ Nie zawsze widoczne sg, hmm, efekty efektow, dopdki nie obejrzysz
stworzonego Swiata w grze The Sims™ 3. Jednak niektdre efekty, po zobaczeniu
ich w grze, pojawig sig w The Sims™ 3 Narzgdzie Stwdrz Swiat — Beta.

Gdy i czy w ogole pojawi sig efekt, zalezy od danego efektu. Niektore efekty, takie
jak tecza, maja tylko procentowg szanse na pojawienie sie podczas stonecznych
dni w godzinach dziennych. Inne, takie jak rozsiewacze, sg ustawiane w rozny
sposob przez projektantow. Niektore, takie jak ptaki, sg catkowicie losowe, a
inne, takie jak balon na gorace powietrze lub todzie sg state.

ROZSIEWACZE

Rozsiewacze bedg generowaty co pewien czas obiekty do kolekcjonowania w
grze, takie jak ryby, klejnoty, skaty i nie tylko. Umieszczaj je w ten sam sposob,
w jaki umieszcza sig obiekty i efekty.

7A@/ Informacje o tym, co generuje kazdy rozsiewacz znajdziesz na str. 30.




_UDOSTEPNIANIE |

Dziel sig swoimi Swiatami na Gietdzie Wymiany The Sims™ 3, aby inni gracze
wykorzystali je w swoich grach!

Aby udostepni¢ swiat:

1, Najpierw dodaj opis $wiata oraz ikone, klikajgc prawym przyciskiem myszki
na najwyzszej warstwie Twojego Swiata i wybierajgc DODAJ/EDYTUJ OPIS.
Obraz ikony musi by¢ plikiem .png o rozmiarach 256x256.

), Zapisz swoj Swiat.

2, W menu Pliki Kliknij na WYBIERZ SWIAT DO EKSPORTU, a nastgpnie znajdz
plik Swiata, ktdry chcesz eksportowac i wybierz OTWORZ.

4, Na koniec wyslij go na Gietde (przez program startu gry The Sims™ 3) tak,
jakby to byfa parcela lub rodzina.

/e

Teraz, gdy udato Ci si¢ stworzy¢ arcydzieto, pora, by Twoi Simowie nacieszyli
sie nim w grze.

Aby gra¢ w stworzonym przez siebie Swiecie:

4, Wykonaj kroki 1-3 instrukcji udostepniania powyzej.

9 Kliknij podwdjnie na pliku .Sims3Pack.




'WSKAZOWKI | PODPOWIEDZI |
OGOLUNE

& Uzywaj obrotowej siatki! Dzigki niej tatwiej uktadac obiekty, a ustawianie ich
wedtug siatki sprawia, ze trasowanie w grze wyglada bardziej realistycznie.

{ Uzywaj roznych warstw, kiére pomagajg w uporzadkowaniu obiektow $wiata,
parceli, itd ...

< Ogladaj swoj Swiat w trybie szkieletowym, aby umieszczac obiekty z wigkszg
precyzja.

< Zbiornikiwodne sgdomysinie zapetniane rybamioceanicznymi.Jeslistworzysz
rzeke, zapetnij ja rybami stodkowodnymi, za pomoca rozsiewaczy.

POEOZENIEJIEiRASOWANIE
AR

< Nie mozna umiesci¢ wigkszej parceli na mniejszej. Trzymaj sie kilku parceli
standardowych rozmiardw, aby ich udostgpnianie i przenoszenie byly
tatwiejsze. Pamigtaj, aby stosowac si¢ do tego przy parcelach publicznych,
jak i mieszkalnych.

{ Parcele powinny jedng strong styka¢ sig z droga, co umozliwia tatwe
trasowanie, gdy Simowie wychodzg ze swojego domu na droge.

¢ Podcienie wszystkich interaktywnych obiektow powinny catkowicie zawieraé
sie na parceli.

{) Obszary nietrasowalne w $wiecie powinny na takie wygladac. Obszary
trasowalne powinny wygladac na takie, ktore umozliwiajg przechodzenie.
Jesli masz wysokg gore i nie chcesz, aby Simowie przechodzili u jej stop,
dodaj ogrodzenie lub cigg drzew wzdiuz brzegow farby nietrasowanej, aby
wygladato na to, ze Simowie nie bedg mogli tamtedy przejsc.

{) Na wszystkie tarasy powinny prowadzi¢ przynajmniej podwojne schody, aby
wielu Siméw mogto korzystaé z nich jednoczesnie.

{ Tarasy powinny mie¢ do$¢ miejsca na interakcje co najmniej dwajki
Simdow. W miare mozliwosci zostaw miejsce dla ponad dwdch Siméw, aby
przyjmowac gosci przyje¢ i grupy powitalne (zazwyczaj trojka Simdw).
Dwdjka interaktujgcych ze sobg Siméw wymaga obszaru o wielkosci 1x2
pola, ktdrych nie blokujg schody ani drzwi lub kinkiety.




<> Drogi i chodniki powinny zawsze koriczy¢ sig rozgatezieniem. W przeciwnym
przypadku Simowie nie beda mogli zawraca¢ samochodami w $lepych
zautkach.

¢ Uzywaj mostow (wykonanych z fundamentdw) z umiarem, poniewaz Simowie
wola chodzi¢ wokot nich niz przez nie (gdyz mosty istnieja w innym ,, pokoju”)
i nie wygladaja zbyt dobrze przy opuszczonych Scianach lub w przekroju
scian, gdy reszta parceli takze nie wznosi sig na fundamentach.

<> Obiekty gry umieszczane na warstwie $wiata nigdy nie powinny wystawac
ponad brzeg parceli. Simowie nie bedg dostrzegali takich obiektow i moga
przez nie przechodzi¢. Ustawiaj obiekty w grze w odlegtosci co najmniej
jednego pola od zewnetrza parceli.

<> Ogrodzenia, szczegdlnie grube, kiére ustawione sg na brzegu parceli moga
by¢ przenikane przez Siméw. Rozwaz umieszczenie ogrodzen w odlegtosci
co najmniej jednego pola od brzegoéw parceli.

{> Wiele obiektéw i dziupli ma znaczne rozmiary. Upewnij sig, ze parcele, kidre
tworzysz sg wystarczajgco duze, aby pomiescic obiekty/budynki, kidre
chcesz na nich umiescic.

WX DAINOSE

Stosowanie sig do tych porad zapewni ptynng gre na wigkszosci komputerdw.

> Skupianie drzew zwigksza wydajnos¢, szczegolnie, gdy w swoim $wiecie
masz duzo drzew.

¢ Ogranicz rosliny do czterech gatunkow i w sumie do 30 roslin na parceli.
{) Uzywaj maksymalnie czterech farb terenu na parceli.
<> Uzywaj nie wigcej niz osiem farb terenu w $wiecie na blok o rozmiarach 256 x 256.

{> Oszczednie stosuj podwdjne $ciany i stupy budowane za pomocg narzedzia
scian. Te elementy tworzg mate pokoje, ktdore system trasowania musi
przeliczyc.

{> Aby parcele wygladaty lepiej na stabszych komputerach, umieszczaj parcele
w pewnej odlegtosci od siebie, aby w danej chwili widoczna byta tylko jedna
parcela z duza liczba detali.




ROZGRYWKANIRESTETVIKAS

¢ Umieszczaj rozsiewacze w poblizu interesujacych miejsc w swoim $wiecie,
aby podkreslic ich klimat.

¢ Uporzadkuj swoje miasto w unikalne mate sasiedztwa, aby dodaé realizmu i
gtebi swojemu Swiatu.

< Trzymaj skupiska doméw ustawione wedtug tej samej siatki, dzigki czemu
zachowajg bardziej spdjny wyglad.

{) Zmieniaj pore dnia, aby przyjrze¢ sig, gdzie wschodzi i zachodzi Storice.
Najlepiej zrobic to przed rozpoczeciem edycji terenu.

¢ Jesli woda wyglada dziwnie po zmianie poziomu morza, lekko uzyj na
terenie jednego z narzedzi ksztattowania, aby woda zostata ponownie
zrenderowana.

<) Pamietaj o kwestiach kata kamery podczas budowania, aby unikng¢ kamer
obijajgcych sig o strome Sciany terenu (migdzy innymi).

<) Pamietaj o czasie podr6zy, gdy umieszczasz parcele i planujesz drogi. Jesli
masz duzo domow po jednej stronie swojego Swiata i wszystkie dziuple po
drugiej, docieranie do pracy bedzie zabierato Simom mnéstwo czasu.

¢ Umieszczaj niewidzialne kosze piknikowe (ktdre mozna znalezé w menu
BuyDebug, jesli masz dodatek The Sims™ 3 Wymarzone Podréze) w
miejscach, gdzie Simowie majg samodzielnie piknikowac.

<{) Pamietaj, aby dotgczyc kilka tanich parceli, dzigki czemu wiagnie stworzonych
Simow bedzie sta¢ na zakupienie domu.

< Jesli chcesz utatwi¢ manipulacje parcelami, staraj sig, aby wigkszo$¢ z nich
byta kwadratowa, dzigki czemu mogg by¢ obracane w dowolng strong. W
przypadkach, gdy nie jest to mozliwe lub pozadane, staraj sig konsekwentnie
zachowac ustawienie krétszego boku parceli w stosunku do drogi i drzwi
frontowych. Gracze moga obracac prostokatng parcele tylko w dwdch
kierunkach, zatem dzieki konsekwencji zwigksza sie liczba miejsc, gdzie
beda mogli umieszczac parcele.

{) Umieszczaj parcele w wigkszosci na ptaskim gruncie, aby udostepnianie i
przemieszczanie parceli na $wiecie byto fatwiejsze.

¢ Drzwifrontowe powinny mie¢ przynajmniej niewielkie o$wietlenie zewnetrzne,
wigc sprawdz, jak Twoje domy wygladajg noca.

{> Zewngtrzne $mietniki i skrzynki pocztowe, kidre znajdujg sie blisko domu,
utatwiajg wynoszenie $mieci i optacanie rachunkdw.




NECH NIGZNE

<) Pamigtaj, ze dziuple i lokale znajdujace si¢ na tej samej parceli maja jednakowy
wizerunek, adres i znacznik na mapie. Jedyne korzysci z udostgpniania
pojedynczej parceli to zaoszczegdzenie na sumie wszystkich parceli i
umozliwienie wyswietlania wigkszego obszaru przy wysokim stopniu detali,
gdy kamera jest w poblizu (pamigtaj, ze w kazdej chwili renderowana jest
ograniczona liczba parceli o wysokiej rozdzielczosci).

> Zostaw mozliwie jak najwigcej miejsca wokét parceli, gdy zmieniasz siatke
i wysokosc.

¢ Ustawienie skrzynki pocztowej decyduje o wygladzie wizerunku parceli.
Potozenie i kierunek ustawienia skrzynki pocztowej na parceli okresla
ustawienie kamery, ktéra wykonuje automatyczne zdjgcie parceli do uzycia
jako jej wizerunek.

> Drzwi najblizsze skrzynki pocztowej uwazane s3 za drzwi frontowe. Drzwi
frontowe beda najczesciej uzywane przez Siméw wchodzgcych i wychodzgcyc
h z domu.

¢ Unikaj budowania parceli na bardzo pochytym terenie. W takim przypadku
rosnie szansa na pojawienie si¢ dziwnych linii wzdtuz krawedzi.

{ Nie umieszczaj obiektow $wiata na parcelach, poniewaz gracze nie bedg
mogli ich usuwac, a Simowie nie bedg mogli przez nie przechodzic.

> Nie uzywaj chodnikéw do ,malowania” patio (umieszczajac kilka chodnikéw
obok siebie). Powoduje to utrudnienie pracy systemu trasowania.




SEOWNICZEK

KANAL ALFA

Tu ustalany jest poziom przezroczystosci wszystkich czesci tekstury.

BLOK TERENU

Obszar terenu o0 wielkosci 256 x 256. Mapa terenu podzielona jest na bloki,
aby zapewni¢ ptynniejsze dziatanie. Blok najblizej kamery renderowany jest z
wysokim poziomem detali, a dalsze bloki z mniejszym poziomem detali.

MAPA WYSOKOSCIOWA

Mapa wysokosciowa to dwuwymiarowy obraz uzywany do obliczania
powierzchni tréjwymiarowej.

POZIOM DETALI (LOD - LEVEL OF DETAIL)
Obiekty i tekstury majg rézne poziomy detali. Obiekty o wysokim poziomie
detali wymagajg wiecej mocy obliczeniowej niz obiekty o niskim poziomie
detali. W celu poprawienia wydajnosci obiekty blizsze kamery renderowane
$3 z wysokim poziomem detali, podczas gdy dalsze obiekty renderowane s3 z
mniejszym poziomem detali.

UCHWYT MANIPULATORA

Linie lub kota, ktére mozesz chwyta¢, aby przesuwac obiekty po wybraniu
narzedzi przesuwania lub obrotu obiektu Swiata.

NIEPRZEZROCZYSTOSC

Jak bardzo nieprzejrzysta (nieprzezroczysta) jest tekstura. Zwykle odnosi sig to
do tekstury ogolne;.




POTEGA DWOJKI (W ODNIESIENIU
DO ROZMIAROW. OBRAZU)

Rozmiar obrazu musi by¢ podzielny przez dwa i wyrazac si¢ w jednej z tych
wartosci: 128, 256, 512, 1024, 2048, itd.

DZIuPLA

Budynek, do ktérego wchodza Simowie, aby wykonywac rézne dziatania (takie
jak uczeszczanie na lekcje, chodzenie do pracy, ogladanie meczu sportowego).
Moga by¢ umieszczane w trybie budowania na parceli publicznej.

ROZSIEWACZ
Obiekt umieszczany w Stwérz Swiat albo na parceli (przez opcje BuyDebug),
ktory tworzy obiekty do kolekcjonowania przez Simow - na przyktad motyle,
ryby, klejnoty lub metale.

WARSTWA SWIATA

W The Sims™ 3 Narzedzie Stworz swiat — Beta jest to obszar, ktdry malujesz,
ksztattujesz i gdzie umieszczasz obiekty, drzewa, rozsiewacze. W The Sims™ 3
jest to obszar migdzy parcelami.




Obiekty wyrdznione ttustym drukiem maja wigksza szansg na pojawienie sie.

RY{BY¢

Nazwa rozsiewacza Obiekty rozsiewane

Ocean, Pospolite1
Ocean, Pospolite2
Ocean, Wyjatkowe1
Ocean, Wyjatkowe2
Ocean, Rzadkie
Jezioro, Pospolite1
Jezioro, Pospolite2
Jezioro,
Wyjatkowe1
Jezioro,
Wyjatkowe2
Jezioro, Rzadkie
Ryba-robot

Ryba $mierci/
Cmentarz

Stodkowodne

Woda morska

Skrzynia skarbow, Szprotka, Meduza,

Sledz, Rozdymka, toso$, Miecznik

Skrzynia skarbéw, Szprotka, Meduza, Sledz,
Tunczyk, Tragiczny btazenek, Rekin, Homar
Skrzynia skarb6w, Sum wasaty, Sledz, Tragiczny
btazenek, Tuiiczyk, Sum syjamski, Rekin, Homar
Skrzynia skarbéw, Meduza, Sledz, Rozdymka,
Ustniczek, Miecznik

Skrzynia skarbéw, Sledz, Tragiczny btazenek,
Rozdymka, Rekin, Ustniczek

Skrzynia skarbow, Ptotka, Ztota rybka, Pstrag teczowy,
Sledz, Sum syjamski, Czarna ztota rybka
Skrzynia skarbéw, Plotka, Ztota rybka, Sledz,
kosos, Ustniczek, Homar

Skrzynia skarbow, Ztota rybka, Pstrag teczowy,
Sledz, Pirania, Rekin, Homar

Skrzynia skarbow, Sum wasaty, Pstrag teczowy,
Sledz, osos, Ustniczek

Skrzynia skarbéw, Sledz, Pirania, Czarna zlota rybka,
Rekin, Ustniczek, Ryba-wampir, Homar

Skrzynia skarbéw, Sledz, Czarna ztota rybka,
Ryba-wampir, Ryba-robot

Skrzynia skarbéw, Sledz, Ryba-wampir

Skrzynia skarbéw, Plotka, Ztota rybka,

Pstrag teczowy, Sledz, koso$

Skrzynia skarbéw, Szprotka, Meduza, Sledz,
Tunczyk, Losos, Miecznik, Tragiczny btazenek
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Egipt, Oaza,
Pospolite
Egipt, Oaza,
Rzadkie
Egipt, Rzeka,
Pospolite
Egipt, Rzeka,
Rzadkie
Egipt,
Ryba-mumia
Chiny,
Pospolite
Chiny,
Wyjatkowe
Chiny,
Rzadkie
Chiny, Koil

Chiny, Koi2
Chiny,
Smocza ryba
Francja,
Pospolite1
Francja,
Pospolite2
Francja,
Wyjatkowe
Francja,
Rzadkie
Francja,
Zabi staw

Skrzynia skarbéw, Zaby, Sum wasaty,
Sledz, Sum syjamski, Krokodyl
Skrzynia skarbéw, Zaby, Sum wasaty,
Sledz, Sum syjamski, Krokodyl
Skrzynia skarbéw, Sum wasaty, Sledz,
Sum syjamski, £0sos, Krokodyl
Skrzynia skarbéw, Sum wasaty, Sledz,
Sum syjamski, kosos, Krokodyl, Homar
Skrzynia skarbéw, Ryba-mumia

Skrzynia skarbéw, Doitsu Koi, Ztota rybka,

Sledz, Kawarimono Koi, Ustniczek

Skrzynia skarbow, Sledz, Kawarimono Koi,

Ochiba Koi, Czarna ztota rybka, Ustniczek

Skrzynia skarbéw, Sledz, Kawarimono Koi, Ochiba Koi,
Czarna ztota rybka, Tancho Koi, Smocza ryba
Skrzynia skarbéw, Ztota rybka, Kawarimono Koi,
Tancho Koi

Skrzynia skarbéw, Doitsu Koi, Ochiba Koi, Tancho Koi
Skrzynia skarbow, Tancho Koi, Smocza ryba

Skrzynia skarbéw, Zaby, Pstrag teczowy, Sledz,
Slimaki, Raki

Skrzynia skarb6w, Zaby, Pstrag teczowy, Sledz,
Slimaki, Raki

Skrzynia skarbow, Zaby, Pstrag teczowy, Sledz,
Slimaki, Raki, Czarna zlota rybka

Skrzynia skarbéw, Zaby, Sledz, Slimaki, Raki, Czarna
Ztota rybka

Skrzynia skarbow, Zaby, Plotka




OWARN?
MOTYLE

Cmy

Monarchy

Motyle — Mato 1
Motyle — Mato 2
Motyle — Srednio 1
Motyle — Srednio 2
Motyle — Duzo 1

Motyle — Duzo 2
Motyle — Epickie

Motyle — Srebrne

Motyle - Zebra

Motyle - Latawiec

o @ (Chiny) - Bambus
(Chiny) — Strzatka
(Chiny) — Miks
(Egipt) — Cma
grobowcowa
(Egipt) — Kleopatra
(Egipt) — Miks

The Sims™
Wymarzone Podroz

(Francja) — Suttanek

(Francja) —
Swietlisty

ZUKI
Karaluchy
Biedronki
Japonskie
Wodne
Swietliki
Rohatyniec
Jelonek
Cetkowane

Cma

Monarch

Monarch, Czerwony, Niebieski
Monarch, Ztoty, Zielony

Ztoty, Czerwony, Zielony, Purpurowy
Ztoty, Niebieski, Srebrny

Czerwony, Niebieski, Zielony,

Purpurowy, Srebrny, Zebra

Ztoty, Czerwony, Purpurowy,

Srebrny, Zebra, Latawiec

Cma, Monarch, Ztoty, Czerwony, Niebieski,
Zielony, Purpurowy, Srebrny, Zebra, Latawiec
Srebrny

Zebra

Latawiec

Bambus

Strzatka, Zielona

Strzatka, Bambus

Grobowiec, Cma

Kleopatra, Monarch

Grobowiec, Kleopatra, Cma, Monarch
Suttanek, Ztoty

Suttanek, Swietlisty

Karaluch
Biedronka
Japoriski
Wodny
Swietlik

Rohatyniec
Japoriski, Jelonek
Biedronka, Cetkowana




Trylobit
Teczowe
Wszystkie

The Sims™ 3
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Wodny, Trylobit

Swietlik, Teczowy

Biedronka, Karaluch, Japoriski, Wodny, Swietlik,
Rohatyniec, Jelonek, Cetkowany, Trylobit, Teczowy

(Egipt) — Skarabeusz Skarabeusz, Biedronka

(Chiny) — Pluskwiak Pluskwiak, Wodny

(Francja) — Koziorég Koziordg, Swietlik

SKAEYAKIE)NOTNIIMETALE

METAL

Zelazo

Srebrno

Ztoto
Zelazo-Srebro-Zioto

(Egipt) — Miedz
(Egipt) — Mumiotorium
&  (Egipt) — Miks mato

2 (Egipt) — Miks duzo
(Chiny) - Platyna
(Chiny) — Rteé
(Chiny) — Miks mato
(Chiny) — Miks duzo
(Francja) — Tytan
(Francja) — Iryd
(Francja) — Miks mato
(Francja) — Miks duzo
Kompendium
Supernovium
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Zelazo, Srebro, Zioto

Zelazo, Srebro, Ztoto

Zelazo, Srebro, Ztoto

Zelazo, Srebro, Ztoto

Zelazo, Srebro, Ztoto, Palad

Srebro, Ztoto, Palad, Pluton

Srebro, Ztoto, Miedz, Mumiotorium
Zelazo, Miedz, Mumiotorium

Zelazo, Srebro, Ztoto, Miedz, Mumiotorium
Ztoto, Palad, Miedz, Mumiotorium

Miedz, Srebro, Platyna

Srebro, Pluton, Rte¢

Miedz, Srebro, Zioto, Palad, Rte¢, Platyna
Zioto, Pluton, Rte¢, Platyna

Tytan

Iryd

Srebro, Ztoto, Tytan, Iryd

Ztoto, Palad, Tytan, Iryd

Kompendium
Supernovium




SKALY

Maty meteoryt Mafa kosmiczna skata

Sredni meteoryt Srednia kosmiczna skata

Mate-srednie meteoryty Mata kosmiczna skata, $rednia kosmiczna skata

Duze meteoryty Mata kosmiczna skata, Srednia kosmiczna skata,
Duza kosmiczna skata

KLEJNOTY

Klejnot jasnoniebieski Jasnoniebieski

Klejnoty Mato 5x Jasnoniebieski, Szmaragd, Z6tty, Diament

Klejnoty Mato 3x Dymny, Rubin, Z6tty, Tanzanit

Klejnoty Srednio 1 Jasnoniebieski, Dymny, Diament, Teczowy

Klejnoty Srednio 2 Szmaragd, Rubin, Z6tty, Tanzanit, Teczowy

Klejnoty Duzo Z6tty, Tanzanit, Diament, Szalony

Kiejnoty Epickie Rubin, Tanzanit, Diament, Rézowy

8 (Egipt) — Alabaster  Alabaster, Dymny

A

(Egipt) — Turkus Turkus, Jasnoniebieski, Tanzanit

(Egipt) — Miks Alabaster, Turkus, Kwarc, Jasnoniebieski,
Dymny, Teczowy

(Chiny) — Lapis-lazuli Lazuli, Szmaragd

(Francja) — Cytryn Ametyst, Cytryn, Zotty, R6zowy

The Sims™ 3 Wymarzone Podro.

(Francja) — Opal Ametyst, Opal

(Francja) — Miks Ametyst, Cytryn, Opal

Kwarc Kwarc, Diament, Teczowy
Tyberium — Mato Kwarc, Tyberium, Jasnoniebieski
Tyberium — Duzo Kwarc, Tyberium, Tanzanit, Szalony
Spokoj duszy Spokéj duszy, Diament, Teczowy
Geoda Geoda, Septaria

Geoda + Septaria Geoda, Septaria
Septaria Geoda, Septaria




WARSITEPOWANIE NASKON I ROSUIN

Pospolite1
Pospolite2
Pospolite3
Pospolite4
Wyjatkowe1
Wyjatkowe2
Wyjatkowe3
Rzadkie1
Rzadkie2
Rzadkie3

Specjalnel

Specjalne2

Specjalne3

Duzo Pospolite, Mato
Wyjatkowe, Bez Rzadkich
Duzo Pospolite, Srednio
Wyjatkowe, Bez Rzadkich
Duzo Pospolite, Mato
Wyjatkowe, Mato Rzadkie
Duzo Pospolite, Mato
Wyjatkowe, Mato Rzadkie
Srednio Pospolite, Srednio
Wyjatkowe, Bez Rzadkich
Mato Pospolite, Duzo
Wyjatkowe, Bez Rzadkich
Bez Pospolitych, Duzo
Wyjatkowe, Mato Rzadkie
Mato Pospolite, Srednio
Wyjatkowe, Srednio Rzadkie
Bez Pospolitych, Srednio
Wyjatkowe, Srednio Rzadkie
Bez Pospolitych, Mato
Wyjatkowe, Duzo Rzadkie
Mato Pospolite, Mato
Wyjatkowe, Mato Rzadkie,
Mato Specjalne

Bez Pospolitych, Mato
Wyjatkowe, Mato Rzadkie,
Srednio Specjalne

Bez Pospolitych, Bez
Wyjatkowych, Mato Rzadkie,
Srednio Specjalne

Duza czgstotliwos¢
generacji, Srednia jakos¢
Duza czestotliwosé
generacji, Srednia+ jako$¢
Srednia czestotliwosé
generacji, dobra jako$¢
Mata czgstotliwosc
generaciji, Swietna jakos¢
Duza czgstotliwosc
generacji, Srednia jakos$¢
Srednia czestotliwosé
generacii, dobra jako$¢
Mata czestotliwosé
generaciji, Swietna jakos¢
Srednia czestotliwosé
generacji, dobra jakos¢
Srednia czestotliwosé
generacji, dobra jako$¢
Mata czestotliwosé
generacji, Swietna jakos¢
Srednia czestotliwosé
generacii, dobra jako$¢

Srednia czestotliwosé
generacii, dobra jako$¢

Mata czestotliwosé
generaciji, Swietna jakos¢




Chiny 1 Mato Pospolite, Duzo Duza generacja,
Wyjatkowe, Srednio Rzadkie dobra jakos¢

Chiny 2 Bez Pospolitych, Srednio Duza generacja,
Wyjatkowe, Srednio Rzadkie, $wietna jakosé
Mato Specjalne

Egipt 1 Mato Pospolite, Duzo Duza generacja,
Wyjatkowe, Srednio Rzadkie dobra jakos$é

Egipt 2 Bez Pospolitych, Srednio Duza generacja,
Wyjatkowe, Srednio Rzadkie, $wietna jakosé
Mato Specjalne
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Francja1 Duzo Pospolite, Duza generacja,
Mato Wyjgtkowe dobra jakos¢

Francja2 Srednio Pospolite, Duza generacja,
Srednio Wyjatkowe dobra jakos¢

Francja3 Srednio Pospolite, Srednio Duza generacja,
Wyjatkowe, Mato Specjalne  Swietna jakos¢

Francjad4 Malo Pospolite, Srednio Duza generacja,
Wyjatkowe, Mato Rzadkie,  Swietna jakos¢
Mato Specjalne

WYSTEPOWANIE ROSLIN

Pomidor Pospolite
Jabton Pospolite
Pnacze gron Pospolite
Satata Pospolite
Cebula Wyjatkowe
Ziemniak Wyjatkowe
Arbuz Wyjatkowe
Drzewo limonowe Wyjatkowe
Papryka Rzadkie
Czosnek Rzadkie
Krzak z kwiatami $mierci Specjalne
Drzewo pienigzne Specjalne
Zyciodajna roslina Specjalne

Plonaca roslina Specjalne




Pnacze Cherimola
Pnacze Renoit

Pnacze Avornalino
Pnacze Meloire

Pnacze Gralladina
Pnacze Cranerlet Nuala
Drzewo granatu

Sliwa

Drzewo pomelo

Wisnia
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Pospolite
Pospolite
Wyjatkowe
Wyjatkowe
Rzadkie
Rzadkie
Wyjatkowe
Wyjatkowe
Rzadkie
Rzadkie

PARGELEYMIESZKALNE

Typ parceli

Zalecane obiekty Zalecane
dia optymalnej obiekty
funkcjonalnosci

Mieszkalne Normalna parcela t6zko, Lodéwka, Lustro, Regat,

niezdefiniowane  mieszkalna

Tylko dla Parcela
ieszkafica mieszkalna tylko
iasta dla mieszkancow
miasta
Mieszkalna Parcela
dla Gracza mieszkalna
W miejscu
zagranicznym,
ktdrg Twoj Sim
moze kupic¢
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Kuchenka, Blat, Komoda, Obiekt
Stot, Krzesto, rozrywkowy
Toaleta, Prysznic lub (Telewizor,
wanna, Umywalka, Gitara,
Wykrywacz Komputer, itp.)
dymu, Lampy,

Tapeta, Pokrycie

podtogi, Dach




[LORA/AREE PUBLI&AN

Typ parceli

Galeria
sztuki
Cmentarz

towisko

Plaza

Biblioteka

Sitownia

Maty park

Duzy park

Miejsce do ogladania
sztuki

Miesci nagrobki i urny Dziupla Mauzoleum

zmartych Simow.

Miejsce do
wedkowania

Tu maja miejsce
publiczne konkursy
gotowania

Miejsce do
czytania ksiazek

Miejsce do cwiczen

Miejsce, gdzie
Simowie moga ptywac
Tu majg miejsce
publiczne konkursy
gotowania oraz turnieje
szachowe. Maty park
przycigga mniej Simow
niz duzy park.

Tu majg miejsce
publiczne konkursy
gotowania oraz turnieje
szachowe. Duzy park
przycigga wigcej
Simow niz maty park.

Zalecane obiekty

dla optymalnej
funkcjonalnosci
Obrazy i rzezby

(pozwala Simom
zatrudnic sie
dorywczo jako
grabarze), urna
Woda

Obiekt plazowy
(Plazowy parasol)

Regat

Obiekt sportowy
(kawka do
podnoszenia
cigzaréw, Bieznia)
Basen

tawka parkowa,
Stot piknikowy

Zalecane
obiekty

nie dotyczy

nie dotyczy

Stoly piknikowe,
zewnetrzny grill
Zewnetrzny grill

Komputer

Stereo,
Telewizor,
Basen

nie dotyczy
Zewnetrzny

grill, Hustawki,
Szachownica




Rozne - Ta parcela publiczna  Brak
Goscie jest otwarta. Simowie

beda uzywali

dowolnych obiektow,

jakie tu umiescisz.
Rézne — Te parcele publiczne  Brak
Bez gosci majg znaczenie

estetyczne — nie

przyciagaja Simow.

iYPYAUKRYYCHIPARGEL
ZJGRY;

nie dotyczy

nie dotyczy

Po wigczeniu edycji miasta w grze lub edycji w grze mozesz zmienia¢ typ
parceli (mieszkalna lub komercyjna) oraz podtyp parceli (sitownia, cmentarz,
itd.). Wymienione nizej parcele nie sa dostepne gdy zmienisz podtyp parceli.
Mozesz je zobaczyc tylko w The Sims™ 3 Narzedzie Stwdrz Swiat — Beta.

Spa To lokacja dla dziupli Spa.
Simowie bedg mogli zatrudnic
sie dorywczo jako pracownicy
spa lub recepcjonisci

Restauracja Ta lokacja powinna zawiera¢
restauracje, ktdra umozliwia
Simom podjecie kariery
kulinarnej

Maly sklep  To ogdlna lokacja
dla dowolnej dziupli

Duzy sklep Ta lokacja moze byc uzyta,
gdy chcesz umiescic kilka
dziupli na tej samej parceli

Szpital To lokacja dla Szpitalu.
Umozliwia Simom podjgcie
kariery medycznej

Dziupla Spa nie dotyczy

Dziupla Bar nie dotyczy

Dowolna nie dotyczy
dziupla
Kilka dziupli nie dotyczy

Dziupla Szpital nie dotyczy




Teatr Ta lokacja powinna zawiera¢ Dziupla Teatr  nie dotyczy
Teatr. Simowie beda mogli |
podjac kariere muzyczng

Stadion Na tej parceli publicznej mozna Dziupla nie dotyczy
umiesci¢ Stadion. Umozliwia Stadion
Simom podjecie zawodowej
kariery sportowej oraz tu odbywaja
sie koncerty i mecze sportowe

Ratusz To parcela publiczna dla Dziupla Ratusz nie dotyczy
Ratusza. Umozliwia Simom
podijecie kariery polityczne;.
Simowie beda tu takze
organizowali protesty

PARCELE THE SIMs™ 31
WYMARZONE PODROZE

Te parcele sg dostgpne tylko jesli masz zainstalowane The Sims™ 3
Wymarzone Podrdze.

Targ Tu Simowie moga kupowa¢  Dowolna kasa  nie dotyczy
towary specyficzne dla
lokacji. Duzy targ przycigga
wigcej Siméw niz maty targ

Maty targ Tu Simowie mogg kupowa¢  Dowolna kasa  nie dotyczy
towary specyficzne dla
lokaciji. Duzy park przycigga
wigcej Siméw niz maty park.

Szkota walki Miejsce, gdzie Twoi Simowie Manekin tawka do
moga ¢wiczy¢ sztuki walki  treningowy lub  céwiczen,

tamacz desek  Bieznia

Nektarnia Tu Simowie mogg Kasa Nektarowa Wytwdrca
kupowac nektar nektaru




Chinski
ogrod

Baza
wypadowa

Grobowiec

widokowy

Ukryty
grobowiec

Parcela, ktorg Twoi Simowie
mog3 odwiedzac, aby
uspokoi¢ nerwy.

Parcela domowa, z ktdrej
korzystajg Twoi Simowie
podczas wakacji

To miejsce powinno by¢
uzyte jako grobowiec (to nie
jest dziupla ani lokal), do
ktdrego inni Gracze powinni
mie¢ tatwy dostep z Twojego
Swiata. W trybie podgladu
mapy w grze bedzie mie¢
swoj znacznik mapy

To miejsce powinno by¢
uzyte jako grobowiec (to nie
jest dziupla ani lokal). Jego
potozenie jest ukryte i musi
by¢ znalezione przez Graczy.
W trybie podgladu mapy w
grze nie bedzie mie¢ swojego
znacznika mapy

Obiekty
medytacyjne
(Skaty Uczonego,
Teleskopy,
Regaty)

Namioty,
Sktadniki do
gotowania,
Toalety, Tablica
ogtoszen o pracy
Obiekty
grobowca
(znajdowane
przez BuyDebug)

Obiekty
grobowca
(znajdowane
przez BuyDebug)

tamacz
desek

kozka,
Obiekty
rozrywkowe

nie dotyczy

nie dotyczy




WYMAGA PRZYJECIA WARUNKOW UMOWY UZYTKOWNIKA, POLACZENIA Z INTERNETEM, POSIADANIA
KONTA EA, ZAREJESTROWANIA GRY Z UZYCIEM KODU SERYJNEGO ZALACZONEGO DO GRY THE SIMS™
3 NAPC, GRY THE SIMS™ 3 ORAZ ZAINSTALOWANIA NAJNOWSZEJ AKTUALIZACJI GRY. REJESTRACJA
JEST OGRANICZONA DO JEDNEGO KONTA EA NA KOD SERYJNY | NIE PODLEGA PRZENIESIENIU.
WARUNKI SWIADCZENIA USEUG SIECIOWYCH EA MOZNA ZNALEZC NA STRONIE www.ea.pl. MUSISZ
MIEC UKONCZONE 16 LAT, ABY ZAREJESTROWAC KONTO EA. FIRMA EA MOZE ZAPEWNIAC DODATKOWE
MATERIALY I/LUB AKTUALIZACJE BEZ DODATKOWEJ OPEATY, GDY | JESLI BEDA DOSTEPNE.

EA ZASTRZEGA SOBIE PRAWO DO ZAPRZESTANIA SWIADCZENIA USEUG SIECIOWYCH DO NINIEJSZEJ
GRY Z 30-DNIOWYM WYPOWIEDZENIEM OPUBLIKOWANYM NA STRONIE www.ea.pl.
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